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Entradas Analogicas

Una entrada analégica procede de un sensor que mide
una magnitud que cambia de forma continua. La
variacion de la propiedad que medimos produce una

variacion de tension en un contacto de la electronica del

sensor entre O y 5V. Conectamos este contacto a una

entrada analdgica de arduino. Los pines de entradas
analégicas del AO al Ab.

Arduino cambia una sefal continua entre O y 5 voltios a
un conjunto de numeros, en concreto, transforma la

sefal entre O y 5V en ndmeros enteros entre O y 1023.
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Una LDR o resistencia dependiente de la luz

también conocida como fotoresistencia,
fotocélula, o fotoconductor, es un tipo de
resistencia cuya resistencia varia
dependiendo de la cantidad de luz que cae
sobre su superficie. Cuando la luz cae sobre
la resistencia, entonces la resistencia

cambia. Por lo tanto, son dispositivos

sensibles a la luz.




Ejercicio: Control de Luz con LDR |

Crea un programa para simular la iluminacién de una habitacion. De manera que, si es de dia -
(el sensor recibe luz) una lampara de la habitacion se apague (LED apagado), pero si es de
noche (sensor deja de percibir luz), la ldmpara se encienda (LED encendido).
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El Circuito

1.Conecta la LDR en la protoboard (no tiene polaridad).

2.Conecta un cable (en la imagen es verde) alineado con la LDR y el Pin Analégico AO.

3.Conecta el resistor de 15K alineado con la conexion anterior y el bus positivo de la

protoboard. — AF aofee ranig
4.Conecta un cable (rojo) desde el bus positivo de la protoboard, al pin 5V. l ;
5.Conecta un cable (negro) desde la clavija libre de la LDR al bus negativo de la |_
protoboard. |
6.Conecta un cable desde el bus negativo de la protoboard al GND.
7.Conecta el LED en la protoboard (recuerda que tiene polaridad).
8.Conecta un resistor de 220Q) alineado con el catodo del LED (clavija corta) y con el -u_~_ :@.
bus negativo de la protoboard. . *”
9.Conecta un cable (azul) alineado con el anodo del LED (clavija larga) vy el pin digital 10. el meieis Loiiin
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Y AGREGA UN DISFRAZ PARA
CADA CONDICION
(DIA / NOCHE)
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Crea otro programa para simular €l
alumbrado publico de una calle o plaza.
Agrega dos LEDs conectados en serie
para que se enciendan al mismo tiempo.
No olvides colocar el disfraz
correspondiente.




